“2024 - 40 afios de la Reapertura de la Universidad Nacional de Lujan y 30

afios del Reconocimiento Constitucional de la Autonomia Universitaria”

ReplUblica Argentina

RESOLUCION H. CONSEJO SUPERIOR RESHCS : 260 / 2024

EXPP 1131/2010

VISTO: La Resolucidén RESHCS-LUJ: 0000478-12 mediante la cual se aprueba el
Plan de Estudios de la Carrera de Licenciatura en Sistemas de Informacidén vy
sus modificatorias, vy

CONSIDERANDO:

Que mediante Resolucidén RESHCS-LUJ: 0000874-14 se modifican los alcances
para el titulo de Analista Programador/a Universitario/a y por Resolucién
RESHCS-LUJ: 0000019-17 se aprueba el Reglamento de Tesina de Grado.

Que por Resolucidédn Ministerial N° 1125/15 se otorga reconocimiento oficial y
validez nacional al titulo de Analista Programador/a Universitario/a y por
Resolucidén Ministerial N°© 3957/19 al titulo de Licenciado/a en Sistemas de
Informacién.

Que a partir de las observaciones realizadas en la evaluacidén curricular
emitida por la Direccién Nacional de Gestidén y Fiscalizacidén Universitaria

(Ref. Expte. N° EX-2017-24826925- - APN-DNGU#ME), es preciso emitir un nuevo
acto administrativo donde se apruebe el texto ordenado del plan de estudios
vigente.

Que mediante Resolucién del Ministerio de Educacién de la Nacidén N° 1558/21
se aprueban los nuevos Contenidos Curriculares Basicos (ANEXO I), Carga
Horaria Minima (ANEXO II), Criterios de Intensidad de la Formacidén Préactica
(ANEXO III) y Estandares para la Acreditacién (ANEXO IV) de las carreras de
Licenciatura en Sistemas de Informacidn.

Que en funcidén de la resolucidén anterior la Red de Universidades Nacionales
con Carreras de Informatica (Red UNCTI) generd el Documento de
Recomendaciones Curriculares y Actividades Reservadas de la RedUNCI.

Que producto del anadlisis de la actuaciones precedentes y el intercambio
entre la Coordinacidén y los docentes involucrados en la Carrera, asi cémo el
trabajo en el marco de la Comisidén Plan de Estudios, y los espacios de
discusién a través de las diferentes 4reas disciplinares se generd una nueva
propuesta de Plan de Estudios.

Que en el expediente de la carrera, EXP-LUJ: 0001131/2010, obran 1los
resultados de la encuesta sobre las percepciones respecto a la propuesta de
plan 17.14, la cual fue distribuida en los cuatro departamentos y el centro
de estudiantes. Esta encuesta muestra la conformidad, fundamentalmente por
parte de los estudiantes, con la nueva propuesta. También se adjunta el
diagnéstico elaborado por parte de las &reas de conocimiento elaborado en
2019, el diagndéstico actualizado, elaborado por parte de las areas de
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conocimiento elaborado, durante 2022 y 2023 con la nueva propuesta.

Que desde hace un tiempo, la institucidén ha decidido separar la aprobacién
del régimen de correlatividades de los planes de estudio, con el fin de dar
mayor flexibilidad a las actualizaciones de los mismos.

Que la Divisidén Planes de Estudio, dependiente de la Direccidn General de
Asuntos Académicos, ha elaborado el proyecto de resolucidn correspondiente.
Que la Secretaria Académica ha tomado intervencidn.

Que la Comisidébn Asesora Permanente de Oferta Académica ha tratado el tema y
emitido dictamen favorable.

Que el Cuerpo tratd y aprobd el tema en su sesidédn ordinaria del dia 25 de
abril de 2024.

Por ello,

EL H. CONSEJO SUPERIOR DE LA
UNIVERSIDAD NACIONAL DE LUJAN
RESUETLVE

ARTICULO 1°.- Aprobar el Plan de Estudios 17.14 de 1la Carrera de
Licenciatura en Sistemas de Informacidén, que obra como Anexo I de la
presente. -

ARTICULO 2°.- Aprobar los Contenidos Minimos por Actividad Académica
correspondientes al Plan de Estudios 17.14 de la Carrera de Licenciatura en
Sistemas de Informacidn, que obra como Anexo II de la presente.-

ARTICULO 3°.- Aprobar la distribucién de descriptores por Actividad
Académica de acuerdo al Anexo III de la presente.-

ARTICULO 4°.- Aprobar los Alcances de los Titulos que otorga la Carrera de
Licenciatura en Sistemas de Informacidén, los cuales obran como Anexo IV de
la presente.-

ARTICULO 5°.- Aprobar el Reglamento de Tesina de Grado de la Carrera de
Licenciatura en Sistemas de Informacidén, que obra como Anexo V de la
presente. -

ARTICULO 6°.- Aprobar la Tabla de Equivalencias entre el Plan de Estudios
17.14 y los Planes de Estudio anteriores de la Carrera de Licenciatura en
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Sistemas de Informacidn, que obra como Anexo VI de la presente.-

ARTICULO 7°.- Facultar a la Secretaria Académica de la Universidad a
establecer, de acuerdo a lo definido por la Comisién Plan de Estudios de la
Carrera, el régimen de correlatividades para el Plan de Estudios aprobado
por la presente resolucidn.-

ARTICULO 8°.- Encomendar a la Direccién General de Asuntos Académicos la
actualizacién del reconocimiento oficial y consecuente validez nacional del

titulo.-

ARTICULO 9°.- Registrese, comuniquese y archivese.-

Prof. Biog. Jorge Domingo MUFATO. Secretario Académico.

Lic. Walter Fabian PANESSI. Presidente H. Consejo Superior.

3/3



2024 — 40 arios de la Reapertura de la Universidad Nacional de Lujin y
30 arios del Reconocimiento Constitucional de la Autonomia Universitaria”

EXPP 1131/2010

ANEXO I

PLAN DE ESTUDIOS DE LA CARRERA
LICENCIATURA EN SISTEMAS DE INFORMACION

ANTECEDENTES Y FUNDAMENTACION

La integracién de las Tecnologias de la Informacién vy las
Comunicaciones (TIC) en todos los sectores de la sociedad se ha
profundizado en los Ultimos afios y es claro que este proceso se
acelera cada vez mas. Esto se observa tanto en la diversificacidn
de dispositivos de hardware como de aplicaciones de software
disponibles con multiples propdsitos.

A su vez, es un hecho ampliamente conocido que las organizaciones,
tanto puUblicas como privadas, basan su operatoria en la gestidn
eficiente de la informacidén a partir de estudiar sus procesos e
implementar soluciones de software.

La convergencia de estos y otros factores ha generado un escenario
de demanda de profesionales de las areas de TIC, la cual no esta
siendo acompafiada en igual medida por la generacidén de personal
calificado que se inserte en el medio.

En este sentido, se ha reconocido la necesidad de priorizar la
formacidén de profesionales provenientes de carreras concernientes
a la disciplina computacién, 1lo que obliga y motiva a las
instituciones de educacidén superior a revisar y mantener
actualizada la curricula de las carreras de ésta.

En funcién de 1lo anterior, vy 1la aprobacidédn de los nuevos
estdndares de la disciplina, impulsados por la Red UNCI vy
aprobados por RM 1558/21, la Comisién de Plan de Estudios de la
Carrera de Licenciatura en Sistemas de Informacién de la
Universidad Nacional de Lujdn ha impulsado ya, desde el afio 2019,
una revisidén de las actividades académicas que conforman cada
drea, en la cual trabajaron los equipos docentes de cada una de
ellas.

Producto de este primer anadlisis, el cual fue actualizado entre
los afios 2022 y 2023, es posible contar con un diagnéstico del
Plan de Estudios en perspectiva con la normativa a nivel nacional
antes mencionada, mediante la cual se aprueban los nuevos
estadndares para las terminales de las Carreras Universitarias de
las Ciencias de la Computacién y el Documento de Recomendaciones
Curriculares vy Actividades Reservadas de la Red UNCI (Red de
Universidades Nacionales con Carreras de Informdtica) a la cual
pertenece la Universidad.

Ademds del diagnéstico disciplinar, existe un diagndstico
institucional que es necesario y oportuno tener en cuenta ante una
reformulacidén curricular de esta naturaleza.

En primer lugar, la carrera ha experimentado un crecimiento
exponencial en la cantidad de aspirantes, la cual préacticamente se
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triplicé en los ultimos afios, pasando de doscientos sesenta y dos
(262) en 2019 a seiscientos treinta (630) en 2023. En el Ultimo
cierre de aspirantes de 2023, la Carrera fue la oferta con mayor
cantidad de inscriptos en la Sede Lujadn y la tercera en toda la
UNLu detrés de Contador Publico en San Miguel y el Profesorado
Universitario en Educacidén Fisica en San Fernando. Ademéds, se debe
tener en cuenta gque no se ha ampliado la oferta a otras sedes de
la Universidad, cuestidén que se viene proponiendo desde diferentes
espacios.

Lamentablemente, este crecimiento de la cantidad de aspirantes
viene aparejado de un abandono muy alto a lo largo de la propuesta
formativa, fenémeno multicausal y que no puede explicarse
unicamente a partir del fracaso académico sino que estd acompafiado
del ingreso temprano al mercado laboral vy otras cuestiones
vinculadas a lo vocacional, entre otras. Es posible visibilizar 1lo
abrupto de la caida de la matricula afio a afio, por ejemplo, a
partir de tomar como muestra la cantidad de inscriptos de una
actividad académica testigo por cada cuatrimestre’ del plan de
estudios.

Estudiantes por afio (Plan 17.13)
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Légicamente, esta merma en la poblacién estudiantil de la Carrera
conforme avanza la propuesta curricular, viene aparejada de un
descenso en la cantidad de egresados de ambos titulos en 1los
ultimos afios.

1La fuente de 1la informacién son las estadisticas oficiales para el afio 2022 y las actividades
académicas testigo elegidas son: Introduccién a la Programacién, Sistemas de Informacién I,
Teleinformdtica y Redes, Seminario de Integracién Profesional y Taller de Tesina, respectivamente.
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Egresados en los ultimos afios
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En funcidén de este diagndstico, se avanzd en una propuesta de plan
de estudios que respetara un conjunto de ideas fuerza que tienen
origen en diversos intercambios de la Comisidén Plan de Estudios
asi como también interacciones entre los distintos actores de la
Carrera, los cuales abarcan a los docentes, estudiantes vy
egresados.

En primer lugar, a efectos de abordar las altas tasas de abandono
y repitencia con que cuenta la Carrera, se propone incorporar mas
espacios y estrategias de acompafiamiento del estudiante. Entre
ellos, se propone incorporar un taller inicial, gque se dicte en
dos (2) oportunidades: en primer lugar, durante el segundo
semestre del afio anterior al inicio de la cohorte, entre octubre y
diciembre de forma no intensiva, y por otro lado durante febrero
previo al inicio del primer cuatrimestre, tal cdémo se plantean el
resto de los talleres de la Universidad. Ademéds se incorpora el
Taller de Competencias Bésicas en Informdtica para que los
estudiantes cuenten con las competencias minimas de informética
para afrontar la propuesta curricular.

Al mismo tiempo, la nueva propuesta debia contemplar un plan de
equivalencias con el plan anterior gque permita la migracidén
interna y no perjudique a los estudiantes que actualmente estén
inscriptos en la Carrera. Para ello, se establecidé un plan donde
todas las actividades académicas del nuevo plan de estudios poseen
una equivalencia con el plan anterior, lo cual a todas luces es
una fortaleza para la transicidn.

Por otro lado, era imprescindible disefiar un nuevo plan de
estudios cuyo titulo intermedio se acerque mas a los lineamientos
nacionales en materia de duracidén tedrica. Para ello, se ha
generado una nueva propuesta cuyo enfoque posee una fuerte
inclinacidén al desarrollo de software, remitiendo las competencias
tangenciales o complementarias al ciclo de licenciatura, lo cual
permite reducir la carga horaria del titulo de Analista
Programador Universitario desde dos mil cuatrocientas treinta vy
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dos (2432) horas y siete (7) cuatrimestres a UN MIL OCHOCIENTAS
OCHO (1808) horas vy cinco (5) cuatrimestres méds un espacio
integrador de clerre del ciclo (Seminario de Integracidn
Profesional) .

También en materia de carga horaria, era necesario adaptar la
duracién tedbrica a la duraciédn minima establecida en 1los
estidndares para la Carrera. Mientras que el Plan de Estudios 17.13
cuenta con una carga horaria total de tres mil quinientas noventa
y dos (3592) horas reloj, esta nueva propuesta reduce la duracidn
en doscientas treinta y ocho (238) horas, totalizando en tres mil
trescientas cincuenta y cuatro (3354) horas, habiendo realizado un
minucioso estudio de los descriptores que forman parte del
estandar y traspasando las competencias complementarias o més
especificas a un ambicioso espacio de actividades optativas
agrupadas por &rea, lo cual permite a los estudiantes y docentes
especializarse y establecer nuevas lineas de I+D+I sin avanzar en
las complejidades de incorporar orientaciones del Titulo en una
Carrera que forma parte del Articulo 43 de la Ley de Educacidn
Superior. A su vez, era importante no solo ajustar la carga
horaria de los trayectos de la Carrera, sino organizarla de forma
tal que la misma se aborde de forma decreciente a medida que
avanza la Carrera con el objetivo de contemplar la temprana edad
con que ingresan al mercado laboral los estudiantes.

Distribucion de horas (17.13 vs 17.14)
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Como se observa en el grafico precedente, la carga horaria del
nuevo plan de estudios (17.14) se presenta de forma mads arménica
que para el plan de estudios 17.13, disminuyendo a lo largo de la
propuesta formativa sin evidenciar picos gque generen alteraciones
en los hédbitos de cursada y estudios. Al mismo tiempo, se proponen
medidas complementarias, como la revisidédn de la banda horaria
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preferencial para propiciar que las cursadas de los Ultimos afios
comiencen luego de una Jjornada laboral esténdar.

Por otra parte, histdédricamente las propuestas formativas de 1la
Licenciatura en Sistemas de Informacidén de la UNLu estuvieron
fuertemente orientadas al desempefio de sus egresados en el marco
de una organizacidén, ya sea publica o privada. A partir de las
nuevas tendencias y oportunidades, se 1incorpora una actividad
académica desde el trayecto de Analista Programador Universitario
que Dbrinde saberes 'y competencias béasicas a los futuros
profesionales para poder generar emprendimientos tecnoldbdgicos a
partir de soluciones informaticas con todos los beneficios que
estos traen aparejados para la sociedad y la naciédn.

Por ultimo, en funcién de las tendencias y lineamientos
nacionales, se incorpora un espacio de Practicas Socio-Técnico-
Culturales cuyo objetivo es que los futuros profesionales puedan
realizar préacticas en diferentes ambitos institucionales asi como
de la comunidad ya sea a partir de actividades de extensidn,
investigacién o wvinculacién con la comunidad a través de
diferentes organizaciones con las que la Universidad posee
convenios.

PERFIL DEL/LA EGRESADO/A

Los profesionales de Sistemas de Informacidén de la UNLu estéan
formados para poder relevar las necesidades de informacidén de las
organizaciones, integrando soluciones de “Tecnologias de la
Informacidén y las Comunicaciones” a los procesos para alcanzar
eficientemente sus objetivos. Poseen perfil tanto de analista como
de desarrollador de software, con sdélidos conocimientos en el
disefio de sistemas de informacidén en ambientes distribuidos como
asi también en programacién, Dbases de datos y redes. En esta
disciplina se enfatiza 1la informacién y se hace wuso de la
tecnologia como herramienta para su manipulacién, procesamiento,
almacenamiento y distribucidn.

Al mismo tiempo, incorporan competencias para poder desarrollar
proyectos de innovacidén tecnoldgica, materializando una idea que
resuelva una necesidad concreta a través del desarrollo de una
start up de corte tecnoldgico.

Los Licenciados en Sistemas de Informacidén, a su vez, comprenden
tanto factores tecnoldgicos como organizacionales, cumpliendo un
rol central en la determinacién de los requerimientos de
informacién y proponen, disefian e implementan sistemas de
informacién de naturaleza diversa.
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PLAN DE ESTUDIOS DE LA CARRERA
LICENCIATURA EN SISTEMAS DE INFORMACION

Carrera: Licenciatura en Sistemas de Informacidn
Titulos:
Pregrado: Analista Programador/a Universitario/a
Grado: Licenciado/a en Sistemas de Informacidn
Plan de Estudios: 17.14
Requisitos de Ingreso: Titulo de nivel medio o mayores de 25 afios,
segun lo establecido por Articulo 7 de la Ley N° 24.521.
Caracteristicas: Carrera de Grado
Modalidad: Presencial
Duracién: 5 arfios
Régimen: cuatrimestral (16 semanas)
Caracter: Tedrico-préactico
Actividades Académicas:

- Analista Programador/a Universitario/a: 22 actividades
académicas + 2 acreditaciones de competencias

- Licenciado/a en Sistemas de Informacidén: 16 actividades
académicas + Actividades Optativas (150 horas reloj) +
Practicas Socio-Técnico-Culturales (80 horas reloj) + Tesina
de Grado.

Horas Totales de Carrera: 3374 horas reloj
- Analista Programador/a Universitario/a: 1888 horas reloj
- Licenciado/a en Sistemas de Informacidén: 1486 horas reloj

ESTRUCTURA CURRICULAR

P P HS. HS.
CUAT. CODIGO ACTIVIDADES ACADEMICAS SEM. TOT .
19054 |Competencias Basicas en Informatica (1) - B
39553 Competencias Basicas en Idioma Inglés - -
B (equivalente a niveles I y II) (1)
Taller Introductorio de Interpretacidn de 8 48
14026
Problemas (2)
11271 |Introduccidén a la Programacién 6 36
13014 |Matemdtica Bésica 6 36
I
21256 |Introduccidén a los Sistemas de Informacidn 6 96
11274 |Programacidén Estructurada 6 96
IT
11256 |Sistemas de Informacidn I 6 96
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41407 |Organizacidén de Computadoras 4 64

13021 |Algebra Lineal y Geometria 6 96

11275 |Estructuras de Datos y Algoritmos I 4 64

11258 |Sistemas de Informacidén IIT 4 64
IIT

13022 |Analisis Matematico I 8 128

41426 |Arquitectura de Computadoras 6 96

11276 |Programacidén Orientada a Objetos 4 64

13923 |Andlisis Matemdtico II 8 128
Iv

11259 |Sistemas de Informacidén IIIT 4 64

11410 |Sistemas Operativos 6 96

11083 |Estadistica y Probabilidad 6 96

14027 |Fundamentos de Redes de Datos 4 64
\

11286 |Programacidén en Ambiente Web 6 96

11277 |Bases de Datos Relacionales 6 96

21279 |Gestidén de Soluciones Innovadoras 3 48
VI

11287 |Seminario de Integracién Profesional 6 96

TITULO: ANALISTA PROGRAMADOR/A UNIVERSITARIO/A

HS. HS.

CUAT. CODIGO ACTIVIDADES ACADEMICAS SEM. TOT .
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11278 |Bases de Datos Distribuidas 6 96

VI
14028 |Matematica Computacional 4 64
14029 |Administraciédn de Redes 4 64
14030 |Estructuras de Datos y Algoritmos II 4 64

VII
14031 |Teoria de la Computacidn 6 96
11260 |Sistemas de Informacidén IV 4 64
11288 |Gestidén de Datos Masivos 4 64
14032 |Disefio Avanzado de Software 4 64

VIIT
41429 Sistemas Distribuidos y Programaciodn 6 96

Paralela

14034 |Modelos de decisién y optimizacidn 4 64
11292 |Seguridad Informética 4 64
IX 11289 |Inteligencia Artificial 6 96
14033 |Bases de Datos Textuales 4 64
21258 |Gestidén de Proyectos 4 64
X 21257 |Aspectos Profesionales y Sociales 3 48
11091 |Taller de Tesina 4 64
- Practicas Socio-Técnico-Culturales - 80
- - Actividades Optativas (3) (4) - 150
- Tesina de Grado - 120

TITULO: LICENCIADO/A EN SISTEMAS DE INFORMACION
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AREAS Y ACTIVIDADES OPTATIVAS PROPUESTAS

AREA

ACTIVIDAD ACADEMICA

Ingenieria de

Calidad de los Sistemas de Informacidn

Ingenieria de requisitos avanzada: Un enfoque

Software préactico
Taller de Desarrollo Agil
Programacién Cientifica
Programacidn Programacidén Funcional y Légica

Taller de Lenguajes

Ciencia de datos

Aprendizaje Automatico

Conceptos, herramientas y aplicaciones en Big Data

Procesamiento Automédtico del Lenguaje

Redes neuronales

An&dlisis y Mineria de Grafos y Redes

Teoria de la
Computacidén y
Lenguajes

Computabilidad y Complejidad Computacional

Semantica de los Lenguajes de Programacidn

Compiladores

Criptografia
S idad . . P
egurl/al Cibercrimen y analisis forense
Informatica

Hacking ético
Hardware, Redes de |Artefactos digitales interactivos
datos y sistemas
operativos Arquitectura de Computadoras Avanzada
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Microarquitectura y Domdbtica

Bioinformética Bioinformatica

Introduccidén a la Biologia Molecular

An&dlisis y preprocesamiento de datos bioldégicos

Percepcidén Remota

Informat}ca Bases de datos Geoespaciales
geoespacial
Sistemas de Informacién territorial
Optativas
complementarias -
Notas:

1. Las Competencias Béasicas en idioma e informdtica deberéan
acreditarse para iniciar el tramo de Licenciatura.

2. E1l Taller Introductorio de Interpretacién de Problemas se
dictard durante el segundo cuatrimestre del afio anterior al
afio de ingreso, en un formato no intensivo entre los meses
de octubre vy diciembre para los 1inscriptos hasta ese
momento, y en un formato intensivo durante el mes de
febrero.

3. Los estudiantes deberdn cursar actividades optativas hasta
completar las ciento cincuenta (150) horas reloj. Podréan
tomar cursos de las diferentes 4&reas en funcién de sus
intereses o en funcidén del tema elegido para la posterior
realizacién de su Tesina de Grado.

4. Independientemente de las 4&reas vy actividades académicas

aqui enumeradas, la Comisidén Plan de Estudios ©podréa
incorporar nuevos espacios curriculares y &reas en funciédn
de las necesidades vy la evolucidén de la disciplina. Las
actividades académicas podréan definir correlativas
especificas, las cuales se informardn al momento de la
creacidén a partir del programa de las mismas.
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ANEXO TIT

CONTENIDOS MINIMOS POR ACTIVIDAD ACADEMICA

CICLO DE ANALISTA PROGRAMADOR/A UNIVERSITARIO/A

(19054) Competencias Basicas en Informatica

Conceptos béasicos de Informética Hardware y Software. Redes de datos.
Seguridad vy medio ambiente en el uso de la informdtica. Seguridad
Informadtica. Uso de la computadora y manejo de archivos. El Procesador de
Textos. La Planilla de Calculo. Presentaciones.

(39553) Competencias Béasicas en Idioma Inglés (equivalente a niveles I y
II)
Destinadas a posibilitar el acceso a la literatura cientifica y técnica
en idioma inglés. Fundamentalmente debe lograrse la comprensiodn,
interpretacién y retencidén de la informacidédn esencial de textos
cientificos simples, vy debe alcanzarse el entendimiento de textos
técnico/cientificos de contenido especifico con un mayor grado de
complejidad. El1 aprendizaje debe estar orientado a:

- Reconocer el tema central y las ideas principales y secundarias.

- Sintetizar la informacién extraida.

- Interpretar la cohesidén interna y la coherencia ldégica.

- Retener los hechos significativos.

(T) Taller Introductorio de Interpretacién de Problemas

Lectura, interpretacién vy comprensidén de textos. Interpretacidédn de
problemas. Definicidén y tipos de problemas. Modelos de pensamiento de
resoluciédn. Pensamiento divergente. Heuristica. Introduccioén al
pensamiento computacional. Desarrollo de la abstraccidén, pensamiento

algoritmico, descomposicidén, generalizacidén, reconocimiento vy uso de
patrones y evaluacidén. Manejo del error. Factores que intervienen en el
pensamiento. Estrategias de resolucidén. Comparacidédn de soluciones.
Comunicacién de soluciones.

(11271) Introduccién a la Programacidén

Resolucién de problemas en el marco del Pensamiento computacional.
Algoritmos y programas. Concepto de lenguaje interpretado y compilado.
Estructuras de control: secuencial, alternativa e iterativa.
Modularizacidén. Algoritmos elementales. Tipos de datos simples vy
compuestos. Nociones de depuracidén y validacidn de algoritmos.

(13014) Matematica Basica

Numeros Reales. Nociones basicas de 1ldégica proposicional y teoria de
conjuntos. Ecuaciones e inecuaciones. Funciones. Sucesiones. Axioma de
Induccién Completa. Trigonometria. Aplicaciones.

(21256) Introduccidén a los Sistemas de Informacidn
Teoria General de Sistemas. Sistemas de Informacién. La Organizacidn, su
evolucién, enfoques. Estructura de la Organizacidén. Departamentalizacidn.
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Técnicas para documentar circuitos de informacién: Cursogramas. Técnicas
para obtener informacién: Entrevistas, observacidén directa,
cuestionarios. Concepto de documentos de los sistemas administrativos:
Orden de compra, Factura, Remitos, Pedidos, Formas de Pago, Recibos, etc.
Introduccidén a los Sistemas de gestidn empresarial (ERP/CRM/SCM) .

(11274) Programacién Estructurada

Estructuras de Datos. Estructuras estaticas unidimensionales y
multidimensionales: arreglos y matrices. Algoritmos de ordenamiento vy
btsqueda. Manejo de archivos secuenciales. Recursividad. Introduccidén al
cdlculo de la complejidad algoritmica.

(11256) Sistemas de Informacién I

Ingenieria de Requerimientos. Especificacidén de requerimientos de
software. Introduccidn a los métodos formales. Técnicas de
Especificacién, ERS. Sistemas de Informacién. Conceptos y Metodologia
para su construccidén: Modelo Estructurado. Andlisis de sistemas: eventos,
modelo esencial, procesos y datos. Modelo de procesos. Modelos de Datos.
Modelo Entidad-Relacién. Introduccidén al Modelado de procesos. Calidad de
los procesos.

(41407) Organizacidén de Computadoras

Conceptos béasicos de organizacidén de computadoras: Magquina de von
Neumann. Clasificacién de computadoras. Representacidén de datos a nivel
de médguina. Organizacién funcional. CPU. Memoria interna y externa.
Periféricos. Concepto de Sistema Operativo.

(13021) Algebra Lineal y Geometria

Numeros complejos. Matrices vy determinantes. Sistemas de ecuaciones.
Espacios vectoriales. Transformaciones lineales. Autovalores 3%
autovectores. Ecuaciones vectoriales de rectas vy planos. Cobnicas vy
cuddricas. Aplicaciones.

(11275) Estructuras de Datos y Algoritmos I

Tipos abstractos de datos lineales: Listas, pilas, colas. Anélisis vy
disefio de tipos abstractos de datos lineales vy sus ©principales
algoritmos. Anédlisis de Algoritmos: Andlisis asintdético, comportamiento
en el mejor caso, caso promedio y peor. Notacidén O(). Balance entre
tiempo y espacio en los algoritmos.

(11258) Sistemas de Informacién II

El Proceso de Software. Ciclos de vida del software. Ciclo de vida
evolutivo. Modelos de proceso. RUP. El paradigma orientado a objetos.
Modularidad. Encapsulamiento. Herencia. Polimorfismo. Abstraccidén. Modelo
de Analisis Orientado a Objetos. Lenguaje de Modelizacidén Unificado
(UML) . Casos de uso de sistemas. Escenarios. Patrones GRASP. Modelado de
sistemas. Modelo de clases. Diagrama de Interaccidén: Secuencia vy
Comunicacién. Introduccidn a Herramientas CASE.

(13022) Andlisis Matematico I

Axioma de Completitud. Funciones de una variable real: limite,
continuidad, derivada, integral definida, integral indefinida. Series.
Aplicaciones.
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(41426) Arquitectura de Computadoras

Arquitectura de computadoras digitales. Conceptos de lenguaje
Ensamblador. Circuitos combinatorios y secuenciales. Maquinas
Algoritmicas. Estructura de CPU. Error. Interrupciones. Jerarquia de
memoria, organizacidén funcional. Acceso. DMA. Buses, periféricos vy
procesadores de E/S. Arquitecturas no Von Neumann. Conceptos de

arquitecturas reconfigurables. Arquitectura Harvard y Harvard modificada.

(11276) Programacidén Orientada a Objetos

Fundamentos de Programacidén Orientada a Objetos. Clases e instancias.
Encapsulamiento. Jerarquias de clase. Herencia. Polimorfismo. Disefio de
objetos complejos. Lenguajes orientados a objetos. Estructura de datos
como objetos. Metodologias y técnicas para el desarrollo de aplicaciones.
Conceptos sobre resolucién de problemas complejos.

(13923) Analisis Matematico II

Diferenciacidén. Integrales multiples y curvilineas. Superficies en R°.
Integracidn sobre superficies. Teoremas integrales. Ecuaciones
diferenciales ordinarias de primer y segundo orden. Aplicaciones.

(11259) Sistemas de Informacién III

Modelado de Disefio Orientado a Objetos. Modelos Dinédmicos: Actividad vy
Estados. Patrones de disefio GoF y Antipatrones. Disefio centrado en el
usuario.

(11410) Sistemas Operativos

Sistemas Operativos. Concepto de Proceso. Planificacidén de Procesos.
Concurrencia de ejecucidén. Comunicacidn entre procesos. Threads vy
procesos hijos. Sincronizacién. Interbloqueos. Administracién de memoria
principal y virtual. Sistemas de Archivos: conceptos e implementaciones.
Proteccidén. Sistemas operativos: de tiempo real, embebidos, distribuidos.
Virtualizacidén. Conceptos sobre seguridad del sistema.

(11083) Estadistica y Probabilidad

Probabilidad vy Estadistica. Muestra y poblacidén. Andlisis de Datos.
Graficas. Estadistica descriptiva. Estadigrafos. Andlisis de normalidad.
Covarianza. Correlacidén. Andlisis de regresidén. Introduccién a la
Probabilidad. Sucesos y eventos. Espacios medibles y de probabilidad.
Axiomas. Métodos de asignacién probabilistica. Probabilidad condicional y
total. Teorema de Bayes. Variables aleatorias discretas y continuas.
Esperanza matemdtica y varianza. Desigualdad de Chebyshev. Distribuciones
probabilisticas discretas y continuas (Uniforme, Binomial, Poisson, Beta,
Exponencial). Teoremas de convergencia. Distribucidén Normal. Introduccidn
a inferencia estadistica. Docimasia de hipbétesis. Muestreo. Bondad de
Ajuste. Estimadores. Aplicaciones.

(A) Fundamentos de Redes de Datos

Introduccidén de Teoria de la Informacidén y la Comunicacidn: fundamentos y
modelos. Protocolos y jerarquias. Redes: Modelos y topologias. Redes de
drea local (enlace). Ruteo estédtico. Protocolos de transporte. Sistemas
cliente/servidor vy variantes. Aplicaciones distribuidas Dbésicas. E1
modelo computacional de la Web.
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(11286) Programacién en Ambiente Web

El modelo computacional de la Web. La web como plataforma. Evolucidn de
la web. Arquitectura de capas. Principales protocolos vy lenguajes
involucrados. Aplicaciones del lado del cliente y del lado del servidor y
sus variantes. Programacidén asincrénica y por eventos. Metodologias de
desarrollo. Nociones de disefio. Introduccién a estandares de
accesibilidad y usabilidad. Herramientas de desarrollo. Seguridad en las
aplicaciones web. Criterios de calidad. Testing y evaluacidén de la
performance. Conceptos de arquitecturas basadas en servicios.
Integracidn.

(11277) Bases de Datos Relacionales

Sistemas de Bases de Datos. Modelado de datos. Disefio y administracidén de
Sistemas de Bases de Datos. Modelo relacional. Normalizacién. Algebra
relacional. Escalabilidad, eficiencia y efectividad. Modelado y calidad
de datos. Lenguajes de DBMS. Procesamiento de consultas. Acceso, control
y seguridad de los datos. Teoria de Bases de Datos.

(11287) Seminario de Integracién Profesional

Desarrollo de un sistema de informacidén de mediana o baja complejidad con
enfoque planificado y &gil. Seleccidén de metodologias y herramientas
supervisadas por el equipo docente. Construccidén de la documentacidn,
trazabilidad de requisitos, soporte de datos normalizado, integracién
incremental de funciones, automatizacién de despliegue en ambientes de
alta disponibilidad, cumplimiento de restricciones de negocio y pruebas
programaticas.

(21279) Gestidén de Soluciones Innovadoras

Contexto global y cambio tecnolégico. Introduccién a la economia del
conocimiento. Industria 4.0. Escenarios actuales y futuros. Reflexiones y
dilemas éticos acerca del cambio tecnoldégico y la innovacidén. Ecosistemas
y ambitos de innovacidén: cltster, distritos industriales, incubadoras vy
aceleradoras de empresas, parques y polos tecnoldgicos, spin off vy
startup. Etapas del proceso de innovacidén. Desarrollo de los procesos de
innovacién. Desarrollo de soluciones innovadoras. Instrumentos publicos y
privados para el financiamiento de la innovacién. Estudio de casos.

CICLO DE LICENCIADO/A EN SISTEMAS DE INFORMACION

(11278) Bases de Datos Distribuidas

Bases de Datos distribuidas. Tolerancia a fallas vy recuperaciédn.
Transacciones distribuidas. Gestidén de copias y réplicas. Implementacién.
Tuning del SGBD y optimizacidén de consultas. Bases de Datos Orientadas a
Objetos. El movimiento NoSQL.

(B) Matematica Computacional
Teoria de Grafos y Arboles. Teoria de Nimeros. Lbégicas no clésicas

(multivaluada, difusa, modal). Modelos de Anadlisis Numérico (Resolucidn
de Ecuaciones Diferenciales, Interpolacidén, Integracidn, Resolucidn de
Ecuaciones y Sistemas de Ecuaciones). Serie de Fourier y Transformada de

Fourier. Transformada de Laplace.
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(C) Administracién de Redes

Disefio de interconexidén y administracidén de redes. Técnicas y protocolos
de gestidén. Conceptos de control de congestidédn y calidad de servicio.
Ruteo dinédmico. Sistemas autdénomos. Seguridad en redes y dispositivos:
Servicios, ataques y mecanismos de seguridad. Criptografia asociada.
Protocolos/servicios de integracidén. Conceptos sobre comunicaciones
unificadas.

(D) Estructuras de Datos y Algoritmos II

Estructuras de datos no lineales: arboles, grafos, conjuntos,
diccionarios. Algoritmos fundamentales. Implementaciones recursivas.
Representacién de datos en memoria. Estrategias de implementacidédn. Manejo
de memoria en ejecucidén. Acceso directo. Conversiones de claves. Hashing.

(E) Teoria de la Computacién

Lenguajes formales vy autdmatas. Lenguajes, Jgramadticas vy expresiones
regulares. Autdmatas finitos. Lenguajes y gramdticas libres de contexto.
Autdmatas con pila. Maquinas de Turing. Jerarquia de Chomsky. Gramédticas
e isomorfismos. Gramdticas LR. Andlisis léxico y sintédctico. Conceptos de
Semantica de los lenguajes de programacidédn. Introduccidn a la teoria de
computabilidad y complejidad computacional.

(11260) Sistemas de Informacién IV

Gestidén de proyectos de software. Gestidén de la configuracidén del
software. Metodologias &giles: Manifiesto &gil, Scrum, Programacidn
Extrema (XP). Kanban. Nuevos enfoques. Validacidédn y Verificacidn. Calidad
de Software. Normas ISO. Reingenieria de software. Sistemas de Tiempo
Real. Sistemas colaborativos.

(11288) Gestidén de Datos Masivos
Gestidén de Datos Masiva. Bases de Datos multidimensionales (Datamart,

Datawarehouse) . Metodologia para el desarrollo de procesamientos
analiticos (OLAP). Inteligencia de Negocios (BI). Tableros de comando.
Mineria de datos (Data Mining) y descubrimiento de conocimiento.

Ecosistemas actuales de Big Data para la explotacidén de datos masivos.

(F) Disefio Avanzado de Software

Introduccidén a especificaciones formales. Validacidén y verificacidn de
software. Pruebas de software: Test de Unidad, de Integracidén y de
Aceptacidén. Principios del disefio centrado en el usuario. Tipos de
Interfaces de wusuario convencionales y no convencionales. Disefio de
Interaccidén vy de experiencia de wusuario sobre diferentes tipos de
interfaces.

(41429) Sistemas Distribuidos y Programacién Paralela

Sistemas distribuidos y Sistemas Operativos Distribuidos. Comunicacidén y
sincronizacién. Algoritmos secuenciales, concurrentes, distribuidos vy
paralelos. Conceptos de Cluster, Grid y Cloud Computing. Concurrencia y
Paralelismo. Comunicacién por mensaje y memoria compartida en
arquitecturas multiprocesador. Computacién de alta performance (HPC).
Maquinas paralelas. Programacién Paralela CPU y GPU. Algoritmos paralelos
fundamentales.
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(G) Modelos de decisién y optimizacién

Programacién lineal. Programacidén entera. Programacién no lineal.
Simulacidén estadistica y estocédstica. Fiabilidad. Fendémenos de espera.
Teoria de Juegos. Teoria de la decisidén. Decisidén multicriterio vy
Multiatributo: Discreta y Continua. Cadenas de Markov y sus Aplicaciones.
Optimizacidén Matemdtica. Optimizacidén Combinatoria.

(11292) Seguridad Informatica

Seguridad en los sistemas de informacidén. Integridad, confidencialidad y
disponibilidad. Politicas de seguridad de 1la informacidén. Normativas.
Estdndares nacionales e internacionales. Anédlisis y gestidén de riesgos.
Gestién de incidentes de seguridad. Nociones de Auditoria y peritaje.
Criptografia. Seguridad aplicada al desarrollo de software. Seguridad e
higiene en el &mbito profesional informético.

(11289) Inteligencia Artificial

Fundamentos de inteligencia artificial simbdélica y no simbdlica.
Heuristica y busqueda heuristica. Ingenieria de Conocimiento:
elicitacidén, modelado, representacidn, implementacidén. Lenguajes de
programacién en Inteligencia Artificial. Aprendizaje Supervisado y no
Supervisado. Técnicas. Redes neuronales. Introduccién al razonamiento
aproximado. Agentes 1inteligentes. Sociedades de Agentes Inteligentes.
Introduccién a Sistemas Inteligentes Distribuidos. Aplicaciones.

(H) Bases de Datos Textuales

Concepto de Base de Datos textual. Procesamiento de datos no
estructurados. Anédlisis de textos y representacidén de textos. Modelos de
recuperacién de informacidén. Evaluacidn. Estructuras de datos asociadas.
Indexacién y recuperacidén de gran escala. Introducciédn al Procesamiento
del Lenguaje Natural para recuperacidén de informacién.

(21258) Gestién de Proyectos
Administracidédn de Sistemas de Informacidén. Nociones fundamentales de

administraciédn de recursos informadticos. Funciones vy procedimientos.
Contabilidad vy evaluacidén de 1los recursos. Inventario. Disefio,
organizacidn, administracidn % control del proyecto. Costeo y
financiamiento. Plan estratégico. Plan de negocios. Marco legal e

impositivo basico. Aspectos econémicos y modelos de negocio del software
libre. Evaluacidén de proyectos TIC. Gestién de Recursos Humanos. PMI.

(21257) Aspectos Profesionales y Sociales

Computacidén y sociedad. Responsabilidad y ética profesional. Roles del
profesional de sistemas (en una organizacidén, como independiente, como
perito). Propiedad intelectual, licenciamiento de software y contratos
informadticos. Aspectos legales. Software libre. Industria del Software y
los Servicios Informaticos. Leyes de Promocidén a la Industria del
Software. Mecanismos de Promocién.

(11091) Taller de Tesina

La asignatura brindara conocimientos sobre la elaboracidén de los disefios
de tesinas y la redaccidén de textos académicos. Durante su desarrollo,
los estudiantes deberdn elaborar sus disefios de tesinas atendiendo 1los
criterios y pautas metodoldgicas gque se emplean en cada una de las
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componentes que las conforman: definicién del problema, objetivo de la
investigacidén, marco tedrico, estrategia metodoldgica, descripcidén vy
sistematizacidédn de las fuentes de informacidén, andlisis de los resultados
y elaboracién de conclusiones. Asimismo deberd abordar las normas de
presentacidn tanto de los textos N sus anexos, usos \4 citas
bibliograficas como de los graficos e imégenes.

Practicas Socio-Técnico-Culturales

Las Préacticas Socio-Técnico-Culturales de Extensién (PSE) comprenden un
acto pedagdgico de enseflar y aprender, que vincula las dimensiones de
docencia, investigacidén y extensidn, en pos de una formacidédn integral con
fuerte compromiso social universitario.

Las PSE conforman instancias de formacidén integral del estudiantado en
tanto impulsan la ©participacidén activa, ©protagébdnica, auténoma vy
comprometida junto con otros actores sociales.

En este sentido, los estudiantes deberdn realizar un total de ochenta
(80) horas a lo largo de la Carrera a partir de las cuales desarrollaréan
practicas a partir de proyectos de investigacidn, extensidn, vinculacidn
(a través de CIDETIC) donde pondrdn en ©préactica los saberes vy
competencias incorporados a lo largo del trayecto formativo con el
objetivo de relacionarse con la sociedad y retribuir la formacidn
recibida.

OFERTA INICIAL DE ACTIVIDADES OPTATIVAS

AREA: INGENIERIA DE SOFTWARE

Calidad de los Sistemas de Informacién

Calidad de Software. Calidad de producto y calidad de proceso. Definicidn
de Procesos, Mejora de procesos, Modelos de Calidad: ISO y CMMi. Modelos
de Calidad para PyMES: Competisoft, Moprosoft. Métricas. Anédlisis vy
Gestidén de Riesgo. Gestidén de cambios. Planificacién y Estimacidén de
Proyectos: Puntos de Funcidén, Puntos de Casos de Uso, COCOMO II.
Herramientas de SW. Reingenieria de Sistemas. Reingenieria de Software.

Ingenieria de requisitos avanzada: Un enfoque practico

Glosarios de 1la 1Ingenieria de Requisitos. Cambios semanticos en el
contexto. Contextos y su evolucién. Puntos de vista. Requisitos
funcionales y no funcionales. Uso del 1lenguaje natural. Modelos para
requisitos implicitos (escenarios, casos de uso, historias de wusuario,
etc.). Especificacidén de requisitos. La ingenieria de requisitos en los
nuevos enfoques de desarrollo. Gestidén de requisitos. Técnicas de
priorizacidébn. Trazabilidad.

Taller de Desarrollo Agil

Metodologias &agiles de desarrollo. Herramientas para el desarrollo agil,
marcos de trabajo, mejores practicas. Desarrollo en grupo de un producto
software siguiendo la metodologia de planificacidén de proyectos agil y la
de seguimiento de proyectos en un ambiente controlado.

AREA: PROGRAMACION
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Programacién Cientifica

Desarrollo e implementacidén de algoritmos basados en métodos numéricos.
Raices de -ecuaciones. Valuacidén numérica de integrales. Ecuaciones
diferenciales ordinarias. Ecuaciones algebrdicas lineales simulténeas.
Estudio del error. Simulaciones.

Programacién Funcional y Légica

Programacién funcional. Elementos de célculo lambda. Estructura de los
lenguajes funcionales. Estudio de un lenguaje funcional: estructura
sintdctica y semantica. Notacidén vy funciones béasicas. Programacidn
légica. Introduccidén a 1ldgicas clausales: Proposicional, relacional,
completa y definida. Estudio de un lenguaje 1lbégico: estructura sintéctica
y semantica. Reglas. Inferencia 1ldégica. Reglas recursivas. Manejo de
listas.

Taller de Lenguajes

Ensefianza de un lenguaje de programacidén especifico para el dictado del
curso, el cual podra ir cambiando afio a afio. Sintaxis. Estructuras de
control de flujo. Estructuras de datos. Particularidades. Manejo de
memoria principal y secundaria. Fortalezas y debilidades. Proyecto final
con el lenguaje utilizado.

AREA: CIENCIAS DE DATOS

Aprendizaje Automatico

Aprendizaje supervisado y no supervisado. Introduccidén al razonamiento
aproximado. Agentes inteligentes. Aprendizaje conceptual, espacio de
versiones. Arboles de decisién. Sobreajuste y navaja de Occam. Redes
neuronales. Teoria computacional del aprendizaje. Algoritmos genéticos.
Aprendizaje de conjuntos de reglas. Aprendizaje por refuerzo. Combinacién
de clasificadores: mayoria ponderada, bagging, boosting. Enfoques
multiestratégicos.

Conceptos y aplicaciones de Big Data

Conceptos de Big Data. Aplicaciones de Big Data sobre Cloud. Analisis
exploratorio de flujos de datos en tiempo real. Técnicas de visualizacidn
de flujos de datos en tiempo real. Aplicaciones practicas para el
procesamiento en tiempo real. Herramientas.

Analisis Automatico del Lenguaje
Andlisis de textos y representacidédn del lenguaje. Problemas asociados.

Andlisis de ©patrones estadisticos. Extraccidédn de temas latentes.
Representaciones multidimensionales. Introduccidén a los grandes modelos
de lenguaje vy a la Inteligencia Artificial Generativa. Problemas
asociados. Aplicaciones a sistemas de recomendacidén, Dbusquedas vy
clasificacién.

Redes neuronales

Redes de memoria asociativa. Autoencoders. Redes profundas basadas en
autoencoders. Redes convolucionales. Redes recurrentes. Redes temporales.
LSTM (Long Short-Term Memory). Mecanismos de atencidén vy transformers.
Aprendizaje por refuerzo.
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Anadlisis y Mineria de Grafos y Redes

Mineria de grafos y ciencia de redes. Fundamentos sobre grafos y medidas
principales. Modelos de evolucidén de redes. Medidas aplicadas a redes
sociales. Anadlisis de contenido, enlaces y uso en la web. Conceptos sobre
visualizacidén de datos.

AREA: TEORIA DE LA COMPUTACION Y LENGUAJES

Computabilidad y Complejidad Computacional

Maquina de Turing como modelo que computa funciones. Tesis de Church-
Turing. Clases de Complejidad. Problemas P y NP. Problemas NP Completos.
Reducibilidad de problemas. Teorema de Cook. Aplicacién de la teoria de
la complejidad: ©problemas de optimizacidén, problemas con grafos,
problemas criptograficos.

Semantica de los Lenguajes de Programacién

Entidades. Elementos de los lenguajes de programacién. Binding.
Clasificacidén de Variables. Tabla de Simbolos. Alcance. Tiempo de vida.
Heap. Sistemas de tipos. Conversidén. Compatibilidad Chequeo. Pasaje de
pardmetros.

Compiladores

Andlisis lexicografico. Anadlisis Sintdctico. Generadores de analizadores
sintdcticos. Andlisis ascendente y descendente. Generacidén de cbédigo
intermedio. Generacién de cdéddigo final. Optimizacidn.

AREA: SEGURIDAD INFORMATICA

Criptografia

Introduccidn a la criptologia. Criptologia clasica y moderna.
Criptosistemas simétricos. Criptosistemas asimétricos. Intercambio seguro
de <claves. Secreto perfecto. Funciones Hash. Generacidén de nUmeros
aleatorios. Aplicaciones préacticas.

Cibercrimen y analisis forense

Nociones introductorias de cibercrimen. Fundamentos de seguridad de la
informacién. Perfiles de autores. Cibercrimen econdémico. Pornografia
infantil en entornos tecnoldégicos. Procedimientos y Probatorias en
materia de Cibercrimen. Gestién y desarrollo intercultural. Formacidn
practica. Evidencia digital. Informédtica forense. Investigacidén digital.
Seguridad ofensiva. Etica vy responsabilidad (social, profesional vy
ciudadana) . Nuevas tendencias en cibercrimen.

Hacking ético

Disefio de redes seguras. Administracién de servidores. Hardening. Ethical
Hacking: Conceptos béasicos. Tareas a ejecutar. Habilidades técnicas vy
personales. Ciclo de vida pentester - atacante. Areas de aplicacién.
Fases de hacking. Metodologias, procesos y laboratorio de pruebas.
Identificacién y explotacién de vulnerabilidades en sistemas, en
aplicaciones web, en redes, redes Wi-Fi. Métodos. Reconocimiento Pasivo -
Activo. Ingenieria social. Criptografia.

AREA: HARDWARE, REDES DE DATOS Y SISTEMAS OPERATIVOS
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Artefactos digitales interactivos

Concepto de hardware abierto: origenes, estado actual, recursos,
licencias, proyectos. Sistema embebido: arquitectura Dbéasica de un
microcontrolador. Caso Arduino: origenes, evoluciédn, familia,

arquitectura, programacidén, shields, sensores vy actuadores tipicos.
Internet de las cosas: conceptualizacibén, evolucién, estado de desarrollo
y  tendencias. Plataformas, servicios y herramientas para crear
prototipos. Casos de aplicaciédn.

Arquitectura de Computadoras Avanzada
Contenidos minimos.

Microarquitectura y Domética

Carga e intensidad eléctrica, potencia y unidades de medidas. Ley de Ohm
y leyes de Kirchhoff. Circuitos de <corriente continua. Sensores vy
actuadores de baja potencia. Fuentes de alimentacién de CC. Instrumentos
de mediciones. Microcontrolador, descripcidédn y uso en circuitos para la
automatizacién de tareas. Protocolos de comunicacién. La domdbdtica:
conceptos % aplicaciones. Programacién orientada a objetos de
microcontralodores con IDE en linea. Kit de entrenamiento y disefio con
microcontroladores con Arquitectura Harvard vy Arquitectura Harvard
modificada. Conceptos béasicos de Inmética: disefio, restricciones, normas
asociadas de seguridad y calidad. Arquitectura dinamica: FPGA para
aplicaciones especiales.

AREA : BIOINFORMATICA

Introduccién a la Biologia Molecular

Estructura, funcidén y organizacidén de los seres vivos a nivel celular y
subcelular. Modelos Celulares procariota-eucariota. ADN y ARN: estructura
y funcidén en procariotas y eucariotas. Control de la expresidén génica en
procariotas y eucariotas. Reproduccidén y muerte celular. Técnicas de
biologia molecular. Genética, gendmica, transcriptdmica y protedmicas.

Bioinformatica

Bases de datos bioldégicas. Introduccidén a la gendmica. BlUsquedas de
secuencias. Anadlisis de resultados. Algoritmos de alineamiento de
secuencias (exacto y aproximado). Costo computacional. Alineamientos de

ADN, ARN y Proteinas. Genotipado. Estructura poblacional. Filogenias.
Andlisis de secuencias proteicas. Algoritmos de prediccidén de estructura
y funcién de proteinas.

Andlisis y preprocesamiento de datos biolégicos

Transformaciones de variables. Preprocesamiento: normalizacidn de
variables, discretizacidén, manejo de ruido, datos faltantes. Reduccidn de
dimensionalidad (Andlisis de componentes principales y Anadlisis
Factorial). Estudio de relaciones entre variables. Busqueda en bases de
datos de secuencias expresadas. Tipos de Dbases de datos Dbioldgicas.
Referencias cruzadas con otras bases de datos. Bases de datos de

secuencias. Principales bases de datos.

AREA: INFORMATICA GEOESPACIAL
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Percepcién Remota

Fundamentos fisicos; Sistemas sensores y plataformas. Productos;
Interpretacidén visual de imégenes satelitales; Interpretacidn digital de
datos satelitales. Aplicaciones de la Percepcidén Remota.

Sistemas de Informacidén Territorial

El territorio: perspectiva geografico-relacional. La formacidén socio-
espacial como herramienta de andlisis. La comunicacidén en los sistemas de
informacién: sistema técnico, identidad y cultural. Semiosis social vy
maquina medidtica. Los sistemas de informacidédn territorial: objetivos,
especificacién y anédlisis critico de casos. Prospectiva de los SIT:
escenarios, acciones posibles y estrategias.

Bases de Datos Geoespaciales

Modelos de representacidén de informacidén geoespacial. El modelo raster y
el modelo vectorial. Definicidén de estédndares: Open Geospatial Consortium
(OGC) para la representacién de datos geocespaciales y estadndar Simple
Feature Access: Common y SQL. Sistemas de referencia espacial.
Extensiones de gestién de datos espaciales, consultas, indexacidén vy
operadores. Visualizacidén de informacidén geoespacial para la toma de
decisiones en diferentes dominios.
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EXPP 1131/2010

ANEXO TIIT

DISTRIBUCION DE DESCRIPTORES POR ACTIVIDAD ACADEMICA

DESCRIPTOR
# (RECOMENDACIONES INT. T/P ACTIVIDAD ACADEMICA
CURRICULARES RED UNCI)
1 CB-CBG Geometria Analitica 2 T=P Algebra/Llneal Y
Geometria
2 | cB-CBG Algebra Lineal 2 T=P Algebra’Llneal A
Geometria
CB-CBG Calculo diferencial
3 e integral en una y varias 2 T=P | Andlisis Matemé&tico I
variables
Estadistica y
5 CB-CBG Probabilidad y 5 p>T Probabilidad
Estadistica Modelos de decisién vy
optimizacidn
6 CB-CBG Algebras de Boole 1 P>T | Matem&tica Computacional
Algebra Lineal y
Geometria
7 2? Ziiaii;ZuCturas 2 T=P | Matemdtica Computacional
g Modelos de decisién y
optimizacidn
CB-CBG Estructuras Matematica Compu?§01onal
8 \ 2 T>P | Modelos de decisidn y
Discretas D .
optimizacidn
11 CB_?BE Lenguajes/fgrmales: 1 T>P | Teoria de la Computacidn
Autdmatas y Gramaticas
CB-CBE Tratabilidad y . ..
12 o 1 T™>P | T 1
Computabilidad eoria de la Computaciédn
13 CB-CBE Ldégica proposicional 1 T>p Matemédtica Basica
y de primer orden Matemdtica Computacional
Estructuras de Datos y
14 | CB-CBE Grafos y Arboles 2 T=P | Algoritmos II
Matemdtica Computacional
15 | CB-CBE Ané&lisis de 2 T=P | Introduccidén a la

Algoritmos

Programacidén
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DESCRIPTOR
# (RECOMENDACIONES INT. T/P ACTIVIDAD ACADEMICA
CURRICULARES RED UNCTI)
Programacidén estructurada
Estructuras de Datos y
Algoritmos I
Estructuras de Datos y
Algoritmos II
Sistemas de Informacidn
16 | CB-CBE Técnicas de Pruebas 2 T=P I¥I ~
Disefio avanzado de
software
CB-CBE Especificaciones Disefio avanzado de
17 2 T>P
Formales software
Bases de Datos
18 CB-CBE Teoria de Base de 1 T Relacionales
Datos Bases de Datos
Distribuidas
Programacidén estructurada
19 CB-CBE Complejidad 1 T>p Estructuras de Datos y
Computacional Algoritmos I
Teoria de la Computacidn
Introduccién a la
Programacidén
Programacidén estructurada
Estructuras de Datos y
20 CB-CBE Fundamentos de 1 T=p Algoritmos I
Lenguajes de Programacidn Programacién Orientada a
Objetos
Estructuras de Datos y
Algoritmos II
Teoria de la Computacidn
I ilfe 1
CB-CBE Fundamentos de ntroduCC}?n & -a
21 Compiladores e Intérpretes 1 E Programacion
p p Teoria de la Computacidn
CB-CBE Fundamentos de . . e
22 Inteligencia Artificial 1 T Inteligencia Artificial
CB-CBE Eficiencia Arquitectura de
23 Energética 1 T—p Computadoras
en Algoritmos, Programas y Disefio avanzado de
Sistemas software
24 | CB-CBE Seguridad en 1 T>P | Seguridad Informética

Sistemas Computacionales
(Infraestructura, Hardware




2024 — 40 arios de la Reapertura de la Universidad Nacional de Lujin y
30 arios del Reconocimiento Constitucional de la Autonomia Universitaria”

DESCRIPTOR
# (RECOMENDACIONES INT. | T/P ACTIVIDAD ACADEMICA
CURRICULARES RED UNCT)

Yy
Software)

Introduccidén a la
Programacidn
Programacidén estructurada
Estructuras de Datos y
Algoritmos I

3 P>T | Programacién Orientada a
Objetos

Estructuras de Datos y
Algoritmos II

Disefio avanzado de
software

AyL-AyED Algoritmos y

25
Programas

Introduccidén a la
Programacién
Programacidén estructurada
Estructuras de Datos y
AyL-AyED Datos elementales. Algoritmos I

26 | Estructuras de Datos. Tipos 3 P>T | Programacién Orientada a
abstractos de datos. Objetos

Estructuras de Datos y
Algoritmos II

Disefio avanzado de
software

Introduccién a la
Programacidn

AyL-AyED Representacidén de Programacidén estructurada
datos en memoria. Estructuras de Datos y

27 | Estrategias 2 P>T | Algoritmos I

de implementacidén. Manejo Programacién Orientada a
de memoria en ejecucidn. Objetos

Estructuras de Datos y
Algoritmos II

Introduccidén a la
Programacidén
Programacidén estructurada
Estructuras de Datos y
AyL-AyED Estructuras de Algoritmos I

28 | Control. Eventos. 3 P>T | Programacién Orientada a
Excepciones. Objetos

Estructuras de Datos y
Algoritmos II

Disefio avanzado de
software

29 | AyL-AyED Recursividad 3 P>T | Programacién estructurada
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DESCRIPTOR
(RECOMENDACIONES
CURRICULARES RED UNCT)

INT.

T/P

ACTIVIDAD ACADEMICA

Estructuras de Datos y
Algoritmos I
Estructuras de Datos y
Algoritmos II

30

AyL-AyED Algoritmos
fundamentales: Recorrido,
btsqueda, ordenamiento,
actualizacidn

P>T

Introduccidén a la
Programacidén

Programacidén estructurada
Estructuras de Datos y
Algoritmos I

Programacidén Orientada a
Objetos

Estructuras de Datos y
Algoritmos II

31

AyL-AyED Estrategias de
disefio de algoritmos

P>T

Introduccidén a la
Programacién
Programacidén estructurada
Estructuras de Datos y
Algoritmos I
Programacién Orientada a
Objetos

Estructuras de Datos y
Algoritmos II

Disefio avanzado de
software

32

AyL-AyED Algoritmos
secuenciales,
distribuidos y paralelos

concurrentes,

P>T

Introduccidén a la
Programacidn

Programacidén estructurada
Sistemas Distribuidos y
Programacién Paralela

33

AyL-AyED Verificacién y
Depuracidén de Algoritmos

P>T

Introduccién a la
Programacidén
Programacidén estructurada
Estructuras de Datos y
Algoritmos I
Programacidén Orientada a
Objetos

Estructuras de Datos y
Algoritmos II

Disefio avanzado de
software

34

AyL-AyED Eficiencia,
legibilidad y reusabilidad
de Algoritmos

Introduccidén a la
Programacidén

Programacidén estructurada
Estructuras de Datos y
Algoritmos I
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DESCRIPTOR
# (RECOMENDACIONES INT. T/P ACTIVIDAD ACADEMICA
CURRICULARES RED UNCI)
Programacién Orientada a
Objetos
Estructuras de Datos y
Algoritmos II
Disefio avanzado de
software
Introduccién a la
Programacidn
Programacidén estructurada
Estructuras de Datos y
. Algoritmos I
36 AyL-P Y L Paradigmas y., 3 T>P | Programacién Orientada a
Lenguajes de Programacidn .
Objetos
Estructuras de Datos y
Algoritmos II
Disefio avanzado de
software
37 AyL-P y L Programacién 3 P> Sistemas Distribuidos y
imperativa Programacidén Paralela
38 AyL-P y L Programacidén 3 p>T Programacién Orientada a
orientada a Objetos Objetos
AyL-P y L Concurrencia y Sistemas Distribuidos y
43 . 2 P>T .
Paralelismo Programacidén Paralela
Sistemas de Informacién I
ISBDSI-IS El1 Proceso de Sistemas de Informacidn
44 | software. Ciclos de vida 3 T™>P | II
del software Sistemas de Informacidn
Iv
Sistemas de Informacidén I
. Sistemas de Informacidn
ISBDSI-IS Ingenieria de
45 Requerimientos 3 =P
Sistemas de Informacidn
v
Sistemas de Informacidn
ISBDSI-IS Modelado y II
46 Arquitectura de la 3 p>T Programacién Orientada a
Aplicacién. Lenguajes de Objetos
Modelado Sistemas de Informacidn
IIT
47 | ISBDSI-IS Verificacién y 3 T=P | Sistemas de Informacidn

validacidén del software

IV
Disefio avanzado de
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DESCRIPTOR
# (RECOMENDACIONES INT. T/P ACTIVIDAD ACADEMICA
CURRICULARES RED UNCI)
software
Sistemas de Informacién
ISBDSI-IS Evolucién del Sistemas de Informacidn
48 software 3 B
Sistemas de Informacién
v
Sistemas de Informacién
49 ISBDSI-IS Gestidn de 5 r=p v
Configuracidén del Software Disefio avanzado de
software
50 ISBDSI-IS Reingenieria de 5 T>p Sistemas de Informacién
software v
ISBDSI-IS Administracién y Sistemas de Informacidn
51 | Gestidén de proyectos 3 T=P | IV
Informdticos Gestidén de Proyectos
ISBDSI-IS Calidad de Sistemas de Informacién
52 | Software: del producto y 3 T=P | Sistemas de Informacién
del proceso v
53 ISBPSITIS Audlt?r}a y 3 P>T | Seguridad Informética
Peritaje Informatico
ISBDSI-IS Sistemas de Sistemas de Informacidn
>4 Tiempo Real 2 TP | v
p Sistemas Operativos
ISBDSI-IS Interaccidn -
Disefio avanzado de
55 | Humano 2 ™>P software
Computadora (HCI)
Sistemas de Informacién
56 | ISBDSI-IS Métodos formales Disefio avanzado de
software
ISBDSI-IS Sistemas Sistemas de Informacidn
57 .
colaborativos v
58 | ISBDSI-IS Sistemas Web 2 p>7 | Frogramacion en Ambliente
Web
Programacién en Ambiente
59 ISBDSI-IS Sistemas para Web

plataformas Méviles

Disefio avanzado de
software
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DESCRIPTOR
# (RECOMENDACIONES INT. T/P ACTIVIDAD ACADEMICA
CURRICULARES RED UNCI)
ISBDSI-BD Sistemas de Bases de Datos
Gestidn Relacionales
60 | de Bases de Datos. 3 T>P | Bases de Datos
Escalabilidad, eficiencia vy Distribuidas
efectividad Bases de datos textuales
Bases de Datos
. Relacionales
- >
6l ISBDSI-BD Lenguajes de DBMS 3 P>T Bases de Datos
Distribuidas
B D
ISBDSI-BD Modelado y ases de Datos
. Relacionales
62 | calidad 3 P>T
de datos Bases de Datos
Distribuidas
ISBDSI-BD Privacidad, Bases de Datos
Seguridad e Integridad en Relacionales
63 g g 2 T>P | Bases de Datos
BD. Elementos de . . .
Criptografia Distribuidas
ptog Seguridad informatica
64 ISBDSI-BD Mineria de datos 5 T=p Gestidén de datos masivos
(Data mining) Inteligencia Artificial
65 ISBPSI_BD Gestion de datos 2 T>P | Gestidén de datos masivos
masivos
66 ISBDSI-BD Bases de Datos 5 T>p Bases de Datos
distribuidas Distribuidas
67 ISBDSI_SI Teoria general de 2 T Sistemas de Informacién I
Slstemas
68 ISBDSI-SI Modelos de Sistemas de Informacidn
Sistemas 1T
3 T=P | Sistemas de Informacidén I
Sistemas de Informacidn
ISBDSI-SI Conceptos y IT
69 | metodologias para su Sistemas de Informacién
construccidn III
Sistemas de Informacidn
v
ISBDSI-SI Pri i . .
.S S .S r1vac1d§d, Sistemas de Informacién I
70 | integridad y seguridad en 3 T=P . ,
) . . Seguridad Informatica
sistemas de informacidn
71 | ISBDSI-SI Visidn 3 T>P | Aspectos Profesionales y
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DESCRIPTOR
# (RECOMENDACIONES INT. T/P ACTIVIDAD ACADEMICA
CURRICULARES RED UNCTI)
L ial
estratégica de la 8001§1es .
. .. Gestidn de Soluciones
organizacién y modelo de
Negocio Innovadoras
g Gestidén de Proyectos
. Organizacién de
ARSORE-AR Arquitectura y
. . Computadoras
72 | Organizacidn de 2 T=P .
Computadoras Argquitectura de
Computadoras
73 ARSORE-AR Representacidn de 1 T>p Organizacién de
los datos a nivel maquina Computadoras
. Organizacién de
ARSORE-AR Lenguajes de
. . . Computadoras
74 | maquina y Lenguaje 1 T=P .
Arquitectura de
Ensamblador
Computadoras
Organizacidén de
75 ARSORE-AR Organizacién y 5 T>p Computadoras
Administracién de memoria Arquitectura de
Computadoras
76 ARSORETAR Manejo de 2 T=P | Sistemas Operativos
Excepciones
Argquitectura de
77 ARSORE AR Arq. 2 T>P | Computadoras
multiprocesador . .
Sistemas Operativos
ARSORE-AR Comunicacién por Arquitectura de
78 | Msg y Memoria compartida en Computadoras
Arg. multiprocesador Sistemas Operativos
ARSORE-AR Maquinas Arquitectura de
79 | Algoritmicas. Procesadores 1 T>P | Computadoras
de alta prestacién. Sistemas Operativos
. A i
ARSORE-AR Arquitecturas rquitectura de
80 ) .. 2 T=P | Computadoras
Orientadas a Servicios .
Sistemas Operativos
Arquitectura de
ARSORE-AR Cluster, Grid y Computadoras
81 | Cloud Computing. 2 T=P | Sistemas Operativos
Arquitectura y Soft de base Sistemas Distribuidos y
Programacidén Paralela
82 ARSORE-AR Interfaces no Disefio avanzado de

tradicionales

software
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DESCRIPTOR
# (RECOMENDACIONES INT. T/P ACTIVIDAD ACADEMICA
CURRICULARES RED UNCI)
ARSORE-SO Sistemas Sistemas Operativos
85 | Operativos. Sistemas 2 T>P | Sistemas Distribuidos y
Operativos Distribuidos Programacién Paralela
ARSORE-SO Sistemas
Operativos . .
. 2 T>P
86 orientados: a TR, Sist. Sistemas Operativos
embebidos, Mdéviles
ARSORE-SO Sistemas Sistemas Operativos
87 \ : ) 2 T>P | Sistemas Distribuidos y
Distribuidos y paralelos .
Programacidén Paralela
88 ARSORE_SQ Fallos y 2 T=P | Sistemas Operativos
Tolerancia a fallos
ARSORE-SO Virtualizacién/
89 | Madguinas virtuales y 1 T=P | Sistemas Operativos
reconfiguracién dindmica
ARSORE_BE Redes: Modelos, Fundamentos de Redes de
Topologias, Protocolos, _
91 X 2 T=P | Datos
Algoritmos de ruteo. D iy
. . Administracidédn de Redes
Administracidén de Redes
92 ARSORE-RE Seguridad en 5 T—p Administracién de Redes
redes y dispositivos Seguridad Informatica
ARSORE-RE Sistemas Fundamentos de Redes de
93 cliente/servidor, 5 P=p Datos
variantes. El1l modelo Programacidén en Ambiente
computacional de la Web Web
ARSORE-RE
96 Erotocolg§/serv101gs d? Administracién de Redes
integracién. Comunicaciones
unificadas.
ARSORE-RE Introduccién de
97 ziorla de la Informacion y 1 T Fundamentos de Redes de
. . Dat
Comunicacidédn para Redes de ates
Datos
Introduccidén a la
ASyP Historia y Evoluc. de Programacidn
98 | la 1 T Sistemas de Informacidén I

Informatica

Aspectos Profesionales y
Sociales
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DESCRIPTOR
# (RECOMENDACIONES INT. T/P ACTIVIDAD ACADEMICA
CURRICULARES RED UNCTI)
ASyP Responsabilidad Gestidén de Soluciones
Social, Innovadoras
99 | Prof. y Ambiental. 2 T Aspectos Profesionales y
Ejercicio y Etica Sociales
Profesional Gestidn de Proyectos
ASyP Legislacién laboral, Aspectos Profesionales y
100 | comercial y especifica. Sociales
Contratos. Gestidén de Proyectos
Gestidén de Soluciones
ASyP Propiedad Intelectual, Innovadoras
101 | licenciam. de soft. vy 2 T Aspectos Profesionales y
contratos informaticos Sociales
Gestidn de Proyectos
ASyP Asp. 1 les. Peritaj . L
Sy P cgaies eritaje Seguridad Informatica
1021y 2 TP Gestidédn de Proyectos
Auditoria Y
Sistemas de Informacidén I
ASyP Conceptos de Software Organizacién de
103 | 1ibre,Hardware libre vy 1 T>P | Computadoras
Cont. de acceso abierto Aspectos Profesionales
Sociales
104 ASyP Innovacién y Gestidén de Soluciones
Emprendedorismo Innovadoras
Gestidn de Soluciones
Innovadoras
106 | ASyP Gobierno de TI Aspectos Profesionales
Sociales
Gestidén de Proyectos
ASyP Organizacién Gestidén de Soluciones
empresarial: Estruct. de Innovadoras
107 | empresas. Planificacidén vy 2 T>P | Aspectos Profesionales
programacién. Relaciones Sociales
laborales. Teletrabajo. Gestidn de Proyectos
ASyP Higi i . L
109 Sy 1g}ene y seguridad en 1 T Seguridad Informatica
el trabajo.
ASyP-Impacto ambiental de .
. A Prof 1
111 | las actividades 1 T spectos Profesionales

Informdticas

Sociales
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EXPP 1131/2010

ANEXO IV

ALCANCES PARA LOS TITULOS
DE LA CARRERA DE LICENCIATURA EN SISTEMAS DE INFORMACION

El/La Licenciado/a en Sistemas de Informacidén egresado/a de la
Universidad Nacional de Lujéan, de acuerdo a la Resolucidén Ministerial,
posee como actividades reservadas, las siguientes actividades
profesionales:

1. Especificar, proyectar vy desarrollar sistemas de informaciédn,
sistemas de comunicacidén de datos y software cuya utilizacidén pueda
afectar la seguridad, salud, bienes o derechos.

Proyectar y dirigir lo referido a seguridad informética.

. Establecer métricas y normas de calidad de software.

4., Certificar el funcionamiento, condicidén de uso o estado de 1lo
mencionado anteriormente.

5. Dirigir y controlar la implementacién, operacidn y mantenimiento de
lo anteriormente mencionado.

w N

El Licenciado/a en Sistemas de Informacidén egresado/a de la Universidad
Nacional de Lujadn podra desempefilarse en las siguientes actividades
profesionales:

® Proponer, disefiar y evaluar posibles soluciones gque requieran la
aplicacién de tecnologias de la informacidén y la comunicacidén y el
desarrollo de sistemas de informacidn, sistemas de procesamiento de
datos y sistemas software asociados.

e Organizar, dirigir vy controlar las 4&reas informatizadas de las
organizaciones, centros de cédmputos y centros de datos. Determinar,
regular y administrar las pautas operativas y reglas de control que
hacen su funcionamiento. Intervenir en la seleccidn, evaluacidn,
capacitacién y deméds aspectos vinculados a los recursos humanos
especializados en Sistemas de Informacidén vy Tecnologias de la
Informacién.

@ Planificar, dirigir y realizar el relevamiento y andlisis de las
necesidades de informacién de una organizacién con la finalidad de
desarrollar proyectos de disefio de Sistemas de Informacidn
asociados, asi como los Sistemas de Software que hagan a su
funcionamiento. Supervisar su implantacién y organizar y capacitar
al personal vinculado a dichos sistemas.

® Evaluar, asesorar y diseflar en materia de estructuras, sistemas vy

procesos administrativos relacionados con los sistemas de
informacién y las tecnologias de la informacidédn existentes o a
implementar.

® FEstablecer métricas y normas de calidad y seguridad de software,
controlando las mismas a fin de tener un producto que respete la
normativa y estédndares nacionales e internacionales. Controlar la
especificacién formal del producto, del proceso de disefo,
Planificar, dirigir, ejecutar y evaluar proyectos de relevamiento
de problemas del mundo real, realizando la especificacidén formal,
el analisis, el disefio, el desarrollo, la implementacidén la prueba
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y verificacién, validacidédn, mantenimiento y control de calidad de
los sistemas de informacidén, sistemas de procesamiento de datos vy

sistemas de software asociados. desarrollo, implementacidén vy
mantenimiento. Establecer métricas de validacidén y certificacidn de
calidad.

@ Planificar, dirigir, evaluar y participar en Proyectos de Mejora de
Procesos de Software wvinculados al desarrollo de sistemas de
informacién, asi como de Proyectos de certificacidén de calidad que
incluyan el producto y el proceso de sistemas de informacidén vy
sistemas software asociados.

e Planificar, disefiar, implementar vy/o evaluar los sistemas de

seguridad % privacidad para el almacenamiento, acceso,
disponibilidad y procesamiento de los datos/informacidén de una
organizacién. Realizar la especificacién, diseno, desarrollo,

implementacién y mantenimiento de los componentes de seguridad
necesarios como asi las politicas de acceso y uso y las
metodologias asociadas.

® Analizar y evaluar proyectos de especificaciédn, disefio,
implementacién, verificacidén, puesta a punto, mantenimiento vy
actualizacidén de sistemas de procesamiento de datos. Entender,
planificar y/o participar de los estudios técnicos-econdmicos de
factibilidad y/o referentes a la configuracidén y dimensionamiento
de sistemas de procesamiento de informacién.

e FEfectuar las tareas de auditoria de los Sistemas Informaticos, de

los Centros de Coémputo y de las Redes de Datos. Realizar
arbitrajes, pericias y tasaciones relacionados con los Sistemas
Informaticos.

® Analizar % evaluar proyectos de especificacidn, disefio,

implementacidén, verificacidédn, puesta a punto y mantenimiento de
redes de comunicaciones que vinculen sistemas de procesamiento de
datos.

® Aportar su formacidédn tedrica y experiencia técnica como docente
universitario en el &rea disciplinar en todos los niveles, de
acuerdo a la jerarquia de titulo de grado méximo. Realizar tareas
de ensefilanza de la especialidad en todos los niveles educativos.
Planificar y desarrollar cursos de actualizacidédn profesional vy
capacitacidén en general en Sistemas/Sistemas de Informacidn.

® Realizar tareas de investigacidén y desarrollo en temas de Sistemas
de Software y Sistemas de Informacidén, participando como Becario,
Docente-Investigador o Investigador Cientifico/ Tecnolébégico.
Dirigir Proyectos, Laboratorios, Centros e Institutos de
Investigacién y Desarrollo en Informdtica orientados a las &reas de
Sistemas/Sistemas de Informacidn.

® Asesorar en materia de responsabilidad social en las
organizaciones, interviniendo en la evaluacién de los impactos de
las decisiones de los emprendimientos relativos a Sistemas de
Informacién y Tecnologia Informadtica y sobre las medidas posibles
para preservar la calidad de vida y el medio ambiente.

® Participar en proyectos y organizaciones para evaluar y establecer
normas que regulan y reglamentan el ejercicio profesional.

Analista Programador/a Universitario/a
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Se deja establecido que cuando los alcances designan una competencia
derivada o compartida ("participar", "ejecutar", "colaborar", etc.), debe
consignarse en forma expresa que la responsabilidad primaria y la toma de
decisiones la ejerce en forma individual y exclusiva el poseedor del
titulo con competencia reservada segun el régimen del Articulo 43 Ley de
Educacién Superior, del cual depende el poseedor del titulo y al cual,
por si, le estd vedado realizar dichas actividades.

El Analista Programador/a Universitario/a egresado de la Universidad
Nacional de Lujan podrad desempefiarse en las siguientes actividades

profesionales:
® Participar en proyectos en tareas de andlisis, disefio,
implementacién, mantenimiento % evaluacién de sistemas de

informacidén, como asi también capacitar en el uso de los sistemas
de informacidn.

® Realizar tareas profesionales de programacidén y testeo de sistemas
informaticos.

® Participar de equipos de implementacidédn de estédndares, normas vy
reglas de control gque hacen al funcionamiento de sistemas de
informaciédn.

® Participar en la estimacidn, definicién e implementacién
relacionados con la configuracidén y dimensionamiento de equipos,
sistemas de cbémputos y equipamiento informético.

® Participar técnicamente en equipos de investigacién y desarrollo en
temas vinculados con el &rea de competencia de la profesidn.
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EXPP 1131/2010

ANEXO V

REGLAMENTO DE TESINA DE GRADO
LICENCIATURA EN SISTEMAS DE INFORMACION

TITULO I: DE LA TESINA DE GRADO

ARTICULO 1°.- Para la culminacién de los estudios de la Licenciatura en
Sistemas de Informacidn, los estudiantes deberédn realizar un trabajo
final consistente en una Tesina de Grado.

ARTICULO 2°.- Una Tesina de Grado es un trabajo escrito, individual, de
elaboracién personal en el cual el estudiante debe demostrar a la
sociedad que ha adquirido una formacién adecuada en la disciplina. Se
debe entender este trabajo final como la obra que representa el perfil
del individuo ante la sociedad gque ha colaborado sosteniendo sus estudios
en el marco de la Universidad Publica y que deberd beneficiarse con el
aporte de sus conocimientos y habilidades.

ARTICULO 3°.- Formalmente, la Tesina de Grado es un trabajo de
investigacién tedrica o aplicada, cientifica vy/o tecnoldgica, de
desarrollo profesional, innovacidén o de transferencia tecnoldgica en
relacidén directa con la disciplina, en la cual se deben mostrar 1los
conocimientos tedricos adgquiridos, la aplicacidén de metodologias, la
capacidad de analizar situaciones, organizar el conocimiento, recopilar,
valorar y seleccionar fuentes Dbibliograficas, proponer soluciones y
resolver un problema. Ademés, deberéa demostrar capacidades de
comunicacién del proceso y de los resultados, en un lenguaje adecuado,
legible y coherente.

ARTICULO 4°.- Durante el proceso, el estudiante deberd desarrollar las
siguientes tareas:
@ Delimitar un objeto de estudio y un problema a tratar, definiendo
claramente cudles seran los aportes o contribuciones.
® Relevar el “estado del arte” acerca del mismo.
® Demostrar rigor en su argumentacidén, dejando en claro gque posee
capacidades de anédlisis critico.
® FEvaluar diferentes enfoques de abordaje, dejando claro cual es su
visidén del problema.
® FEvaluar criticamente los datos disponibles.
® Proponer una solucidbn. Esta puede ser innovadora o también puede
ser la integracidén creativa de soluciones parciales existentes.
® Dejar en claro cudles son las cuestiones abiertas de su problema o
pendientes de tratar que ha descubierto.
® Redactar un documento formal de acuerdo a normas que la Comisidén de
Plan de Estudios establezca. Deberd escribir en forma clara vy
coherente, utilizando el lenguaje técnico correspondiente.
e Defender, finalmente, su Tesina de Grado ante un tribunal
examinador.

TITULO II: DEL DIRECTOR Y CODIRECTOR
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ARTICULO 5°.- Durante el proceso, el estudiante deberd ser guiado por un
Director de Tesina, gquien deberd ser Profesor de esta Casa. Podra,
ademas, contar con un Codirector, que puede ser Jefe de Trabajos
Practicos. E1l Director podréa, opcionalmente y con la debida
justificacidén, ser un profesor externo, requiriendo, en este caso, una
contraparte (Codirector) perteneciente a la UNLu.

ARTICULO 6°.- El1 Director/Codirector deberd guiar vy asesorar al
estudiante tanto en la elaboracidén de la propuesta como en el proceso de
desarrollo del trabajo, tanto en las cuestiones especificas del tema como
en los aspectos metodoldgicos y formales del trabajo aplicados al mismo
Las responsabilidades del Director/Codirector de Tesina son:

® Asistir al estudiante en 1la definicién del tema y en la

formalizacidén de su proyecto de Tesina.

e Ayudar al estudiante en los aspectos metodoldgicos del trabajo.

Dirigir al estudiante a lo largo del desarrollo.

® Controlar el trabajo a presentar desde su calidad, escritura,
metodologia, procesos, andlisis realizados y bibliografia.

e Validar con su firma todo documento relacionado con el proceso de
Tesina. El Director, ademas, deberd avalar la presentacidén final de
la Tesina. En caso de que el Director o Codirector se viera
imposibilitado temporal o permanentemente de cumplir con sus
funciones, o ante un pedido de sustitucidén por parte del estudiante
debidamente fundamentado, éste 1lo comunicard formalmente a la
Comisién de Plan de Estudios, pudiendo sugerir un docente para
reemplazarlo. La Comisidén aceptard la propuesta si es conducente y
apropiada, y en caso de no ser asi, propondrd un reemplazante con
el acuerdo del estudiante.

TITULO III: DE LA SELECCION DEL TEMA Y PROPUESTA

ARTICULO 7°.- El tema de la Tesina de Grado deberd ser propuesto por el
estudiante de acuerdo a sus intereses personales vy avalado por el
Director, cuyo alcance deberd permitir al estudiante desarrollar un
trabajo acorde a la definicidén de “Tesina de Grado” que establece el
presente reglamento.

ARTICULO 8°.- Seleccionado el tema, el estudiante deberd confeccionar una
“Propuesta de Tesina de Grado” en la que se presente el entorno del
problema, una descripcién inicial del trabajo a desarrollar, la
metodologia seleccionada, los plazos estimados para su presentacién y la
bibliografia bésica correspondiente. Dicha propuesta deberd contar con la
aprobacién del Director.

ARTICULO 9°.- La Comisién de Plan de Estudios evaluard la propuesta junto
con los antecedentes (CV) del Director y Codirector o podréd designar al
jurado evaluador y delegarle la evaluacidén de la misma. En cualquier
caso, se emitird un dictamen, aprobadndola, solicitando modificaciones al
interesado o rechazéndola en un plazo no mayor a veinte (20) dias.

TITULO IV: DE LA CONSTITUCION Y COMPOSICION DEL JURADO EVALUADOR

ARTICULO 10.- La evaluacién del trabajo deberd ser realizada por un
tribunal conformado “ad hoc” propuesto por la Comisidédn de Plan de
Estudios. Estard integrado por tres miembros, dos de los cuales con
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categoria no inferior a Profesor Adjunto. Al menos uno de los integrantes
del tribunal debe trabajar y/o conocer el &rea del tema de la Tesina. En
ningin caso, el Director y el Codirector podréan formar parte del Jurado
Evaluador.

ARTICULO 11.- El estudiante deberd solicitar la conformacién del Jurado
hasta treinta (30) dias antes de la presentacién definitiva de la Tesina.
Una vez que la Comisién de Plan de Estudios decida los miembros del
Jurado, enviard una nota al Consejo Directivo Departamental al que
pertenezca cada docente, en la cual le solicitard 1la designacidn
efectiva. Luego de la misma, se comunicard al estudiante. Con la debida
justificacidén, el estudiante podrd recusar a uno o més miembros del
Jurado mediante nota formal a la Comisidén de Plan de Estudios, quien la
considerard y, eventualmente, nombrard otro docente en reemplazo.

TITULO V: DE LA PRESENTACION Y DEFENSA

ARTICULO 12.- Una vez finalizado el trabajo, el estudiante debera
dirigirse al Coordinador de la Carrera elevando la Tesina. El
Coordinador, a su vez, dirigira la Tesina de Grado a los miembros del
Jurado seleccionado para su consideracidén. Los miembros designados
contardn con un plazo médximo de sesenta (60) dias para emitir opinidn por
escrito desde el momento en que se les entrega una copia del trabajo. Se
requieren al menos dos (2) dictémenes para completar la evaluacidédn de la
Tesina. Si al finalizar el plazo anteriormente fijado no se cuenta con
éstos, la Comisidén de Plan de Estudios asume la responsabilidad de la
evaluacién faltante en un plazo no mayor a treinta (30) dias.

ARTICULO 13.- Todas las correcciones y observaciones realizadas al
trabajo deberdn ser remitidas al estudiante, a través de la Comisidén de
Plan de Estudios. Si no hubiera modificaciones y/u observaciones, la
Comisién de Plan de Estudios, avalard el trabajo, finalizando de esta
manera la instancia de desarrollo y comunicard tal hecho al estudiante.

ARTICULO 14.- Cuando el trabajo esté aprobado se le encargard al
estudiante la versidén final del documento para disponer en la Biblioteca
Central 'y se coordinard una fecha para presentacidén, defensa vy
calificacién final del mismo. El1 Coordinador de 1la Carrera sera el
responsable de realizar las acciones administrativas necesarias para que
se elabore el acta del tribunal examinador de la Tesina de Grado.
Finalizada esta instancia, se gestionard la mesa de final para la
exposicidén y defensa de la Tesina en un acto publico.

TITULO VI: DE LA EVALUACION
ARTICULO 15.- La evaluacién del trabajo constard de tres partes:

a) E1 andlisis y ponderacién del documento entregado y, eventualmente,
de las modificaciones solicitadas por los miembros del Jurado.

b) Presentacidédn oral, utilizando los medios de apoyo que el estudiante
considere necesarios de acuerdo al trabajo. El tribunal asignard un
tiempo madximo a esta parte.

c) Defensa, a partir de preguntas formuladas por los miembros del
tribunal sobre cualquier aspecto del trabajo y/o de la
presentacidn.
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Los trabajos finales aprobados deberdn ser enviados a la Comisidén de Plan
de Estudios para su conocimiento y registro.

ARTICULO 16.- El estudiante presentard dos (2) copias papel (firmadas por
el Director y el estudiante) y una digital en un formato libre o de uso
masivo (por ejemplo, PDF). Una copia papel y la digital deben ser
enviadas a la Biblioteca Central por el Coordinador de la Carrera bajo
nota recibo.

TITULO VII: DE LOS PLAZOS

ARTICULO 17.- El estudiante contard con un (1) afio como maximo para la
presentacién de la Tesina de Grado, a partir de la aceptacién de su
propuesta formal. De no cumplir con este plazo establecido deberé
solicitar, avalada por el Director, una prérroga a la Comisidén de Plan de
Estudios en la cual exprese los motivos de la demora y solicite un nuevo
plazo. La Comisidén de Plan de Estudios evaluard en la reunidn siguiente
la solicitud junto con la propuesta original para determinar si ésta
sigue siendo vigente y emitir un dictamen a los efectos de que el
estudiante pueda definir la continuidad del trabajo.

TITULO VIII: DEL CODIGO DE ETICA

ARTICULO 18.- Al llegar a la instancia de obtener el titulo de grado, el
estudiante no sélo deberd demostrar los conocimientos vy habilidades
requeridas, sino que, ademds, lo deberid hacer en el marco de normas
éticas y morales, las cuales son una parte fundamental de la integridad
personal y profesional. Por lo tanto, el trabajo debe mantener elevadas
practicas de honestidad y ética. La deshonestidad académica incluye, pero
no estéd limitada a:

- Falsificar documentacidén vy/o utilizar trabajos de terceros como
propios.

- Utilizar sin el debido permiso material con derechos de autor y/o
violar acuerdos de licencias.

- Copiar informacidén de trabajos de terceros sin la debida cita y/o
aclaracién.

- Utilizar procedimientos, metodologias y/o resultados sin la debida
cita a su autor.

- Falsear resultados de los estudios. En la Tesina de Grado se deberé
incluir una hoja con una siguiente leyenda, la cual sera firmada
por el estudiante y avalada por el Director: "“Declaro que esta
Tesina es, a mi mejor saber y entender, original y resultado de mi
propio trabajo, salvo aquellas contribuciones de terceros que se
encuentran explicitamente identificadas. Declaro también que, para
la confeccidén del mismo, he seguido elevadas normas éticas y buenas
prdcticas de  honestidad académica”. Cualgquier evidencia de
deshonestidad académica detectada en un trabajo tanto por el
Director/Codirector como por algin miembro del tribunal evaluador,
deberd ser comunicada formalmente a la Comisidén de Plan de
Estudios, Jjunto con el material que justifique la evaluacidn, quien
evaluard el caso y definird si corresponde comunicar al H. Consejo
Superior, a los efectos de gque tome las acciones correspondientes.

TITULO IX: DE LAS PUBLICACIONES Y LA PROPIEDAD INTELECTUAL



2024 — 40 arios de la Reapertura de la Universidad Nacional de Lujin y
30 arios del Reconocimiento Constitucional de la Autonomia Universitaria”

ARTICULO 19.- Si la Tesina de Grado o parte de ésta generase algun tipo
de publicacidén o presentacidén, tanto en espacios académicos (workshops,
congresos, journals, entre otros) o no académicos (diarios, exposiciones,
etc.), se deberd dejar expresa constancia que el mismo fue desarrollado
en la Universidad Nacional de Lujan, en el marco de la Tesina de Grado de
la Carrera de Licenciatura en Sistemas de Informacidn.

ARTICULO 20.- El trabajo deberd quedar disponible para futuros
estudiantes y para la comunidad en general, tanto en la Biblioteca
Central y/o repositorios electrdénicos que la Universidad disponga como en
un espacio web de la Carrera. Se recomienda enmarcar el trabajo bajo
alguna licencia que no limite el acceso al conocimiento y que favorezca
la 1libre disponibilidad del mismo (por ejemplo, Creative Commons).
Cualquier inconveniente con esta condicién, deberd ser comunicada a la
Comisién de Plan de Estudios para dgque ésta decida la wvalidez del
incumplimiento. No obstante, si el trabajo (o parte de éste) genera
patentes, la propiedad intelectual del mismo se regird por las
disposiciones reglamentarias vy legales vigentes de la Universidad
Nacional de Lujéan.
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EXPP 1131/2010
ANEXO VI
TABLA DE EQUIVALENCIAS ENTRE EL PLAN DE ESTUDIOS 17.14 DE LA LICENCIATURA

EN SISTEMAS DE INFORMACION
Y PLANES DE ESTUDIO ANTERIORES

PLAN DE ESTUDIOS 17.14 PLANES DE ESTUDIOS ANTERIORES

(19054) Competencias Béasicas en

Informatica (11074) Programacidén I

(39553) Competencias Béasicas en
Idioma Inglés (equivalente a niveles | (31972) Inglés II

Iy II)

(14026) Taller Introductorio de (11072) Algebra y Légica
Interpretacidén de Problemas Computacional

(11271) Introduccidn a la (11071) Introduccidén a la
Programacidn Programacioén

(13014) Matemética Béasica (11072) Algebra y Logica

Computacional
(21256) Introduccidén a los Sistemas (21056) Introduccidén a los Sistemas
de Informacidn de Informacidn
(11274) Programacidbn estructurada (11074) Programacidn I
(11256) Sistemas de Informacidén I (11056) Sistemas de Informacidén I

(11072) Algebra y Légica
Computacional

+

(11073) Matematica Discreta

(13021) Algebra Lineal y Geometria

(11275) Estructuras de Datos y

Algoritmos I (11075) Programacidén II

(11258) Sistemas de Informacidén II (11058) Sistemas de Informacidédn II

(13022)An4lisis Matematico I (11081) Anélisis Matemdtico I
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(41426) Arquitectura de (41406) Arquitectura de Computadoras
Computadoras
(11276) Programacidn Orientada a (11076) Programacidén Orientada a
Objetos Objetos
(13923) Analisis Matematico II (11082) Anadlisis Matemdtico II
(11259) Sistemas de Informacidén III (11059) Sistemas de Informacidén III
%ié286) Programacion en Ambiente (11086) Programacidén en Ambiente Web
(11277) Bases de Datos Relacionales (11077) Bases de Datos I
(21279) Gestidédn de Soluciones (21420) Taller de Emprendimientos
Innovadoras Tecnoldbgicos
(11287) Seminario de Integracidn (11087) Seminario de Integraciédn
Profesional Profesional
(14030) Estructuras de Datos y .
Algoritmos IT (11075) Programacidén II
(14027) Fundamentos de Redes de (10040) Teleinforméatica y Redes
Datos

(11072) Algebra y Légica
(14028) Matemética Computacional iomputac1onal

(11073) Matemé&tica Discreta
(41429) Sistemas Distribuidos y (41409) Sistemas Distribuidos vy

Programacidén Paralela

Programacidén Paralela

(11278) Bases de Datos Distribuidas (11078) Bases de Datos II

(11260) Sistemas de Informacién IV (11060) Sistemas de Informacidn IV
(21257) Aspectos Profesionales y (21057) Aspectos Profesionales y
Sociales Sociales

(11288) Gestidén de Datos Masivos (11088) Bases de Datos Masivas
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(11419) Teoria de la Computacidn +

(11412) Teoria de la Computacidn I

(11417) Teoria de la Computacidédn II

(14034) Modelos de Decisidn y de la Decisidn
Optimizacién

(41408) Modelos, Simulacidén y Teoria

(11408) Modelos y Simulacidn

(11292) Seguridad Informética (11092) Seguridad de la Informacidn

(11289) Inteligencia Artificial

(11089) Sistemas Inteligentes

(10043) Inteligencia Artificial

(14033) Bases de Datos Textuales (11090) Recuperacidén de Informacidn
(21258) Gestidébn de Proyectos (21058) Gestidébn de Proyectos
Podréan acreditarse con otras

Actividades Optativas

actividades académicas de planes de
estudios anteriores no contemplados
en la estructura curricular del Plan
17.14, sujeto a evaluacidén de 1la
Coordinacidén de la Carrera.

Reincorporacién en la Carrera para estudiantes de planes de estudio
anteriores al 17.14:

1.

Lo hardn en el plan de estudios vigente, contemplando las
actividades académicas aprobadas para el otorgamiento de
equivalencias internas, en el marco del Régimen General de Estudios
para carreras de pregrado y grado.

Si el estudiante hubiera obtenido un titulo de pregrado equivalente
al de Analista Programador/a Universitario/a en su plan de origen,
se otorgard como equivalencias todas las actividades curriculares
de este ciclo para el plan actual, debiendo analizarse el resto en
funcién del otorgamiento de equivalencias internas en el marco del
Régimen General de Estudios para las carreras de pregrado y grado.
Si el estudiante adeudase hasta dos (2) actividades académicas
curriculares para la finalizacidén de la carrera, sin contabilizar
la instancia de trabajo final o equivalente, se les propondrad un
trayecto de finalizacidén de carrera a partir de actividades
académicas que formen parte del Plan de Estudios 17.14 en reemplazo
de las adeudadas, completando su titulacidén con el plan de origen.

* k  *
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